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Aprendizaje Cooperativo
- Aprendizaje Basado en Proyectos
METODOLOGIAS Aprendizaje Basado en Retos y Problemas
The Flipped Classroom
Gamificacion
Learning by Doing
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Observacion: Interrogatorio: —
Guia de observacion, Pruebas orales, pruebas prdécticas,
— escala de actitudes. cuestionarios, debates.

Desempeno: Andlisis del desempefio:
Portfolios, Proyectos, RUbricas, dianas de evaluacion,
organizadores gréficos. listas de cotejo, escalas de calificacion.
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PROGRAMAS Y PROYECTOS
EDUCATIVOS
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EE * Aprendizaje de idiomas
QJ e Aprendizaje STEM

e Ensenanza Artistica
e Educacién socio-emocional

Sostenibilidad y Medio Ambiente
Deportes y hdbitos de vida saludable
Actividades extraescolares
Encuentros JOFIL



